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OTAKU NO CLUB
Più di cento persone ai festeggiamenti del 13
aprile per il primo anno di attività dell’Otaku
No Club, la Fumetteria e Ludoteca in Corso
Garibaldi 58/A nel Centro Storico di Lucca.
Dalle 16 si sono aperte le porte di questo spazio
amato dai giovani lucchesi e non solo, in cui
i partecipanti hanno potuto usufruire di sconti
su tutti gli articoli, di musica ed intrattenimento.
«Essendo infatti lo spazio rivolto a due tematiche
care ai ragazzi, (quello Giapponese con fumetti,
cosplay, artbooks, gadgets ed altro; quello
Fantasy con Manuali di Gioco di Ruolo, lette­
ratura Fantasy, giochi di carte e miniature), ho
cercato di dedicare anche l’intrattenimento a
due settori specifici - spiega la titolare Ilaria
Catassi - Da un lato i ragazzi in Cosplay per il
reparto Giappone, dall’altro gli affiliati di Mystara
e Dintorni, l’associazione culturale di Gioco di
Ruolo dal Vivo di genere Fantasy, di cui l’Otaku
No Club si è fatto promotore per la Lucchesia.
Devo dire che sono state iniziative alle quali
molti si sono avvicinati prima con curiosità,
poi con la ferma intenzione di partecipare».

Ma se molti dei presenti hanno preferito un
genere ad un altro, alle 17 tutti si sono trovati
concordi nel festeggiare con spumante ed un
bel buffet all’interno dell’affollatissimo negozio,
mentre l’apprezzato illustratore e docente
Riccardo Pieruccini ha deliziato i presenti
disegnando dal vivo.
Terminato l’assalto al buffet, i membri di Mystara
hanno dimostrato per tutti i curiosi le tecniche
di scherma con caratteristiche armi in lattice,
creando un’atmosfera divertente e propositiva,
mentre all’interno molti ragazzi hanno conti­
nuato a giocare a carte o con i loro eserciti in
miniatura.
«Credo che sia stato bellissimo festeggiare -
afferma la titolare - anche perché la promozione
di attività ludiche e di prodotti Giapponesi,
come in questo caso, è importante: basti pensare
all’enorme affluenza che si calcola durante le
Fiere del Fumetto, anche all’estero, che è
sempre in crescita; come anche il fenomeno
del Cosplay e del Live di Gioco di Ruolo. Il

gioco aggregativo è necessario, secondo me,
anche per ricreare i legami di amicizia che oggi
molti ragazzi tendono a tralasciare, sia a scuola
che altrove. Ma secondo me la chiave di tutto
è la passione: per il proprio lavoro, da parte
mia, e per il tipo di prodotto per quanto riguarda
i ragazzi: se mancasse quella, questo spazio
sarebbe soltanto un negozio».

Un bell’esempio di imprenditoria giovanile e
di centro culturale quindi, che molti hanno
festeggiato sino alle 20,30 con un bel brindisi.
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